Hasue npegmeTa
HacrasHuum
CapagHuum
Craryc npegmerta
Bpoj ECIB
Ycros

Lnrs npegmeta

Wcxop npeamerta

Cappxaj npeameTa

Nutepartypa

Bpoj yacoBa akTuBHe
HacTaBe

MeToze u3soheta
HacTaBe

OueHa 3Hama

MPOrPAMUPAKE 3A YMETHUKE 1

MuneHa Byjowesuh JaHnuuh, QOLEHT;

Arba bykypos, acucteHt, Mapjana LLonajuh, acucteHt, Mupko Cnacuh, acucteHt
obaBesHn npegmeTt

5

YnucaHe mactep ctyauje

YnosHaBatbe ca OCHOBHWM KOHLIENTMMa CKpUNT Nporpamupatba Kpo3 Nporpameki je3uk MajToH.

CTyneHTM 0BNafjaBajy OCHOBHUM TEXHUKaMa CKpUNT nporpammparba Kpo3 nporpamcku jesuk Majto,
Ca aKUEHTOM Ha npumeHe y pa3Bojy urapa. CTyaeHTW cy ocnocobrbeHn Ja camoCTanHo npaBse
nporpamMe W pasBujajy jeOHOCTABHE anropUTMe BaXHe Yy pasBojy urapa kao M ga nomohy
npenopyyeHe 1 apyre nuTepaType camocTanHo Aarbe yHanpehyjy cBoja 3Hatba y Toj obnacTty.

1. PauyHapcTBo 1 nporpammuparse; 2. PauyHapcku cuctemu; 3. YBOZ Yy CKpUNT nporpamuparse:
CKpUNT jeauum, nporpamcke OubnuoTeke, nporpamcka okpyxewa; 4. Mporpamcku jesnk [MajToH:
KOHLIENT, UCTOPWja, pagHO OKPYXEHE M U3BpLLaBatbe koaa; 5. KoHcynTauuje; 6. OCHOBHM M CIIOXEHN
TMMOBM NojaTaka, NPOMEHIbUBE, M3pasn 1 M3padvyHaBaka Kpo3 CBOjcTBa obnuka v 6oja, bp3uHa 1
kpeTaa; 7. YCNoBHE KOHTPOIHE CTPYKTYpe Kpo3 pedocrnes ucLpTasakba, n3bop obnuka n nukosa;
8. WTepaTuBHe KOHTPONMHE CTPYKType, KPO3 HW30BE, MHTEpMonauujy M WCLpTaBake CIOXEHWX
obnuka; 9. dyHkuuje, konekumje, Bubnmoteke; 10. KoncynTaumje; 11. MogynapHocT: 3Havaj 1 ynora
MOZYNapHOCTH, MOHOBHO Kopuwhetse koga, cTunoBu; 12. Pa3BojHa OKpyxera M KOMMOHEHTHO
nporpamupatse; 13. Pa3Boj anroputama ca npuMeHama y pasBojy urapa, npuMep jeJHOCTaBHe urpe
1; 14. Pa3Boj anroputama ca npuMeHama Yy pasBojy urapa, npuMep jegHoctasHe wurpe 2; 15.
KoHcynTauuje
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. HacraBHuk Moxe 13abpatit 1 Apyry akTyemnHy nutepatypy.

aKTUBHa HacTaBa: 5 Teopujcka HacTaBa: 2 MpakTW4Ha HacTaga: 3

MpeomeT ce peanusyje komBrHaLmMjoM NpeAaBara, NMpakTUYHOr paga 1 koHcynTaumja. Mpegasarba
YKIbY4Yjy TEOpujCcKE OCHOBE CBake Of TemaTckux uenuHa. [lpaktyadH pap  obyxsata
UMNneMeHTaLujy HaBeAeHNX KoHLenaTa y nporpamMckoM jesuky 1 ogrosapajyhem anarty. MpaktuyaH
pag ce obaBrba CamoCTarHo, 3a padyHapoM, Y3 cTanaH KOHTaKT Ca HacTaBHWUKOM U CapafHUKOM. Y
TOKY Kypca npeapufieHa je n3papa caMocTanHor CEeMUHapCKor paga / npojekta.

(makcumantm Bpoj noena 100)
MpeancnutHe obaBese 70 noeHa 3aBpwHU ucnut 30 noeHa

CeMUHapcku pag 30
NPakTUYHN UCIUT 40 ycmenu nermt - 30
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