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Delovi računara

Procesor izvršava naredbe, GPU 
računa piksele, RAM čuva ono na 
čemu radimo, SSD i hard disk čuvaju 
fajlove.

Memorijska hijerarhija

registri → keš → RAM
→ SSD → hard disk
brže = skuplje i manje

Ulaz, izlaz, drajver

Tablet je ulazni, monitor izlazni, 
ekran na dodir ulazno-izlazni. Drajver 
povezuje OS sa uređajem.

Veličina slike

1 bajt = 8 bitova
0 do 255 = 256 vrednosti
1920 * 1080 * 3
= 6220800 bajtova

Najčešća greška

Najveća vrednost kanala je 255, ali 
vrednosti ima 256, jer se broji od 0. 
Bit nije bajt: bajt ima 8 bitova.

Moj primer
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