Kartica za podseéanje: PyGame

Okvir programa (0] o] [ To! NajcesSéa greska

Redom: pg.init(), set_mode((400, pg.draw: rect, circle, line, lines, Krugu nedostaje polupre¢nik
300)), fill, crtanje, pg.display.update() polygon, ellipse. Krug: centar i (TypekError). Bez petlje koja cita
i petlja koja ¢eka dogadaj QUIT. poluprecnik. Debljina O ili bez nje: dogadaje prozor ne reaguje.

popunjen oblik.

Koordinate i boje Slike i tekst Moj primer
(9, O) je gore levo, y raste nadole. slika = pg.image.load(f)
Boja: "orange" ili (255, 165, 0), c = (200, 150)

komponente od O do 255. 0 = slika.get_rect(center=c)

ekran.blit(slika, o)
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