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Objektno orijentisano programiranje 
u Python-u

• Python je objektno orijentisani programski jezik.

• Skoro sve u Python-u je objekat, sa svojim atributima i metodama. 

• Klasa je poput šablona za kreiranje objekata.
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Kreiranje klase
• Za kreiranje klase se koristi ključna reč class:

class MojaKlasa:
rbr = 100
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Kreiranje objekta klase
class MojaKlasa:

rbr = 100

objekat = MojaKlasa()

print(objekat.rbr)

class NazivKlase:

<konstruktor>

<metodi klase>
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__init__() funkcija
• Sve klase imaju __init__() funkciju, koja se uvek izvršava kada se klasa 

inicijalizuje.

• Funkcija __init__() se koristi da bi se dodelile vrednosti atributima 
objekta ili drugim operacijama koje su neophodne kada se objekat kreira.

• Funkcija __init__() se poziva automatski svaki put kada se klasa koristi za 
kreiranje novog objekta.

5



Konstruktor
• Nakon definisanja klase, objekti se kreiraju pomoću konstruktora, koji:

• pokreće funkciju __init__ za inicijalizaciju objekta
• kreira u memoriji objekat određene klase

• Sintaksa konstruktora NazivKlase (argumenti)
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Pristup članovima objekata
• Članovi objekata su atributi i metodi

• Pristup članovima se vrši pomoću naziva objekta i operatora „.“:

NazivObjekta = NazivKlase(argumenti)
NazivObjekta.atribut
NazivObjekta.metod(argumenti)
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Pristup članovima objekata
class Osoba:

def __init__(self, ime, prezime, starost):

self.ime = ime

self.prezime = prezime

self.starost = starost

osoba1 = Osoba("Jovan", "Jovanovic", 20)

print(osoba1.ime)

print(osoba1.prezime) 

print(osoba1.starost) 
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Predefinisane vrednosti
• Atributima se mogu dodeliti predefinisane vrednosti.
• Na primer, 

class Osoba:
def __init__(param, ime, prezime, starost):

param.ime = ime
param.prezime = prezime
param.starost = starost
param.zanimanje = "STUDENT"
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Metode
• Objekti takođe mogu da sadrže metode. 
• Metode u objektima su funkcije koje pripadaju objektu.
• Sintaksa za pokretanje metoda nekog objekta je:

NazivObjekta.metod(argumenti) 
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Objektno orijentisano 
programiranje 
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class Osoba:

def __init__(self, ime, prezime, starost):

self.ime = ime

self.prezime = prezime

self.starost = starost

def jasam(self):

print("Ja sam " + self.ime+ " " +self.prezime + ".")

osoba1 = Osoba("Jovan", "Jovanovic", 20)
osoba1.jasam()



self  parametar
• Parametar self je referenca na trenutnu instancu klase i 

koristi se za pristup promenljivim koje pripadaju klasi. 

• Metodi npr. unutar objekta koriste kao prvi argument self, 
referencu na sam objekt čija vrednost se definiše prilikom kreiranja 
objekta
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Postavljanje vrednosti 
atributa objekata

• Vrednosti atributa se postavljaju tačka notacijom. 

• Na primer, 
osoba1.ime = "Aleksandar"

• Atribut se briše upotrebom ključne reči del.
del osoba1.ime 
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Metode
• U Python-u postoje tri tipa metoda, a to su instancni, klasni i statički.

• Instancni uzima self kao prvi argument. Nazivaju se još i objektni ili regularni 
metodi. 

• Klasni metod uzima cls kao prvi argument. cls se odnosi na klasu. 
Da bismo pristupili promenljivoj klase unutar metode, koristimo tzv. dekorator 
@classmethod i prosleđujemo klasu metodu.

• Statički metod ne uzima ništa kao prvi argument. Ima ograničenu upotrebu.
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