Kartica za podseéanje: Petlja igre, vreme i kretanje

petlja igre

dogadaji - azuriranje =
crtanje = flip()

...1 sve ispocCetka

kretanje

brzina = 100 # px/s
X += brzina * dt

PZU2 .- 07 - Petlja igre, vreme i kretanje

sat

sat = pg.time.Clock()
# u petlji, jednom:
dt = sat.tick(60) / 1000

VVector?2

pg.Vector2(100, 50)
pg.Vector2(30, 40)
p += v * dt

P

NajcesSéa greska

Zaboravljeno / 1000: tick vraca
milisekunde, pa predmet ode iz
prozora. Bez ekran.fill(...) predmet
ostavlja trag.

Moj primer
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