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Kartica za podsećanje: Događaji i unos

jedan pritisak

# d je događaj iz get()
if d.type == pg.KEYDOWN:
    if d.key == pg.K_SPACE:
        skoci()

držanje tastera

t = pg.key.get_pressed()
if t[pg.K_LEFT]:
    x -= brzina * dt

klik mišem

d.type == pg.MOUSEBUTTONDOWN
d.button == 1    # levi
mesto = d.pos

tajmer

N = pg.event.custom_type()
pg.time.set_timer(N, 700)
# u petlji: d.type == N

Najčešća greška

Hodanje u KEYDOWN: lik se pomeri 
samo jednom. Poređenje type == 
pg.K_SPACE nikad nije tačno; treba 
type == KEYDOWN i key == 
K_SPACE.

Moj primer
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