Kartica: Sprajtovi, grupe i animacija lika

sprajt grupa NajceSéa greska
class P(pg.sprite.Sprite): g = pg.sprite.Group() Sprajt bez image ili rect: program
def __init__(self): g.add(PQ)) pada pri crtanju grupe. Animacija po

frejmu umesto po vremenu: noge

super().__init__(Q) g.update(dt) R .
) mrdaju brze na brzom racunaru.
self.image = SLIKA g.draw(ekran)
self.rect = ...
kill animacija Moj primer
sprajt.kiltl() v += dt
# izlazi iz svih grupa if v >= 0.12:

-= 0.12

sprajt.alive() # False Vv
i:(i+1)%4
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