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Kartica za podsećanje: Sudari i pravila igre

pravougaonici

a.colliderect(b)
r.collidepoint(x, y)
# ivica na ivicu: False

sprajt i grupa

l = pg.sprite.spritecollide(
    igrac, grupa, True)
# lista; True izbacuje

krug i maska

self.radius = 15
self.mask = (pg.mask
  .from_surface(slika))

pravila igre

poeni += len(uhvacene)
if igrac.neranjiv <= 0: ...
if zivoti == 0: kraj

Najčešća greška

Bez zaštite posle udarca jedna 
grudva odnese sve živote. Bez 
self.radius krug je veći od slike, pa 
nastaje lažni sudar.

Moj primer
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