
PZU2 · 11 · Zvuk, transformacije slike i čestice
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Kartica za podsećanje: Zvuk, transformacije slike i čestice

zvučni efekat

z = pg.mixer.Sound(
    "dzing.wav")
z.set_volume(0.5)
z.play()

muzika

m = pg.mixer.music
m.load("muzika.wav")
m.play(-1)  # u krug
m.pause(); m.unpause()

okretanje

self.image = (pg.transform
  .rotate(self.original,
          self.ugao))
rect: get_rect(center=...)

čestice

položaj, brzina, preostalo
brzina.y += G * dt
set_alpha(...); kill()

Najčešća greška

Okretanje već okrenute slike: slika 
raste i raspada se. Sound pre 
pg.init(): „mixer not initialized“.

Moj primer
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