Kartica za podseéanje: Stanja igre i zavrsni projekat

scena prelaz NajceSéa greska
class Igra(Scena): self.sledeca = Pauza(self) »Ponovo* vracda staru igru, pa nova
def obradi(self, d) # u petlji: partija ima stare poene. Za novu

def azuriraj(self, dt) scena = scena.sledeca PRI MERIERTS (19 @2t LETal)

def crtaj(self, ekran)

dugme moduli Moj primer
d.type == pg.MOUSEBUTTONDOWN main.py, scene.py,
rect.collidepoint(d.pos) sprajtovi.py, resursi/

from scene import Meni
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