Kartica za podseéanje: Vezbanje i priprema za ispit

Ocena

Seminarski rad 30, prakti¢ni deo 40,
teorijski deo 30. Prakti¢ni deo: ceo
mali program za oko dva sata.

Petlja igre

dogadaji > azuriraj(dt)
> crtaj > flip(Q)
dt = sat.tick(60) / 1000

PZU2 - 13 - VezZbanje i priprema za ispit

Klasa

class Igrac(Lik):
def __init__(self, ime):

super().__init__(ime)
self.zivotli = 3

Sprajtovi

grupa.update(dt)
grupa.draw(ekran)
spritecollide(i, g, True)

NajcesSce greske

Zaboravljen self ili super().__init_(); dt
bez / 1000; rotacija vec rotirane slike;
stari poeni u novoj igri.

Moj primer
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