Programiranje za umetnike 1 Zadaci za veZbu

Pygame: vezbanje

[ Zadatak 1
Napisati program koji crta koncentri¢ne krugove &iji je centar u centru ekrana, a polupreénici su
redom 10, 20, ..., 100 piksela. Svaki krug nacrtati plavom linijjom debljine 3 piksela.

[ Zadatak 2

Napisati program koji Sirinu ekranu popunjava sa 10 kvadrata, 5 narandZastih i 5 Zutih, koji se
naizmeniéno redaju pocevsi od narandzastog.




